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Synestezie a virtualni umeéni
Synesthesia and Virtual Art

Zderka Spicloval

Abstrakt: Cilem této studie je potvrdit hypotézu, ze virtualni uméni maze byt povazovano za
zprostfedkovatele urcité formy synestetické zkuSenosti a Ze synestezie v oslabeném slova
smyslu je zakladem umélecké praxe. Nebot synestetickou zkuSenost vyvolanou uméleckym
dilem (pfedevsim specifickymi multisenzorickymi instalacemi, ale nejen témi) a synestetickou
zkuSenost synestetika spojuje zakladni prvek, kterym je vytvareni novych spojeni mezi smysly,
evokovani a stimulace jednoho smyslu prostfednictvim plsobeni na jiny smysl - tedy jejich
kooperace. Na zakladé analyzy praktickych pfikladd z oblasti sou¢asného virtualniho uméni
bude dokazano, Ze virtualni uméni skuteéné synestetickou zkuSenost (ve smyslu slabé
synestezie) umoznuje i nesynestetikim. Na teoretické uUrovni bude prostfednictvim
vysledovani korelaci mezi strukturou synestetické zkusenosti a strukturou virtualnich dél
ukazano, ze synestezie opravdu mlze byt povazovana za zaklad umélecké praxe virtualniho
uméni, nebot jeho multimedialni charakter vykazuje se synestezii strukturalni shody.

Klicova slova: Virtualni uméni, estetika, silnd synestezie, slaba synestezie,
neuropsychologie.

Abstract: The aim of this study is to proof the hypothesis that virtual art may be considered to
be a provider of a specific form of synesthetic experience and that weak synesthesia serve as
a basis for artistic practice. These assumptions are based on the thought that synesthetic
experience evoked by a piece of art (especially by multisenzoric installations, but not only by
those) and experience of a synesthetes are connected by one basic element, which is creating
new connections between the senses, evoking and stimulation of one of these senses by
acting on another — therefore their cooperation. Based on the analysis of the practical
examples of current virtual artwork it will be shown that virtual art can provide synesthetic
experience even for non-synesthetes — thanks to its binary code-based constitution, which
allows the translation among different types of media. At the theoretical level, it will be proved
that weak form of synesthesia can truly be considered to be the basis of artistic practice of
virtual art, for the multimedial character of virtual art shows structural matchings with
synesthesia.

Keywords: Virtual Art, Aesthetics, Strong Synesthesia, Weak Synesthesia, Neuropsychology.
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Cilem této studie? je potvrdit hypotézu, Ze virtudlni uméni miiZze byt povazovéano za
zprostiedkovatele urcité formy synestetické zkuSenosti a Zze synestezie v oslabeném slova
smyslu je zakladem umélecké praxe.® Nebot synestetickou zkuSenost vyvolanou uméleckym
dilem (piedevsim specifickymi multisenzorickymi instalacemi, ale nejen t€émi) a synestetickou
zkuSenost synestetika spojuje zakladni prvek, kterym je vytvaieni novych spojeni mezi smysly,
evokovani a stimulace jednoho smyslu prostiednictvim pasobeni na jiny smysl - tedy jejich
kooperace. Abych mohla zacit s argumentaci pro podporu mého tvrzeni, je nejprve nutné si
vymezit, jak v této praci chapu termin synesteticka zkuSenost a co vse si lze predstavit pod
pojmem virtudlni uméni.

Silna synestezie

Synestezie (z feckého ,,syn* (spolu) a ,,aisthesis® (vjem, smyslové vnimani), tedy ,,spole¢ny
smyslovy vjem®) v silném slova smyslu oznacuje neuropsychologicky fenomén, ktery lze
charakterizovat spolupraci dvou ¢i vice smysl, tedy Ze stimulace jednoho smyslu vyvola reakci
smyslu jiného. V zdsad¢ lze rozliSit dvé hlavni skupiny nazorG na fenomén synestezie.
Pozitivni, které vnimaji synestezii jako produkt prace normaln¢ fungujiciho mozku, ktery pouze
obsahuje (¢i v prub&hu dospivani neztratil) specialni schopnost propojeni jednotlivych smysli,
anegativni, které vnimaji synestezii jako mozkovou dysfunkci. Pozitivni teorie vysvétluji vznik
synestezie jako normalni produkt prace starSich ¢asti mozku (limbic system theory), nebo jako
disledek neofezani nervovych spojeni, které funguji v mozku ditéte* a u bézného jedince ¢asem
(pravdépodobné v obdobi puberty) mizi (neonatal-pruning theory), ¢i jako aktivace, u bézného
jedince neaktivnich, spojeni mezi mozkovymi ¢astmi® (neural disinhibition theory). Negativni
teorie pak hovofti o chybé ve vedeni informace, ktera se podle nich vydava ,,Spatnou cestou®, o
propousténi informaci mezi rliznymi ¢astmi mozku® (leakage theory), &i o chybné odezvé
(wrong feedback theory).”

Abychom mohli hovofit o silné synestezii, musi byt podle vétsiny badateli splnéno nékolik

zakladnich kritérii. Richard E. Cytowic, jeden z prikopniki neurologického vyzkumu
synestezie, tvrdi, ze synestezie je fyzicka zkuSenost s kifizenim smysla (cross-modal

2 Tato studie byla podporena v ramci projektu SGS-2016-037 ,,Aktualizace platonské estetiky v kontextu
virtualniho uméni®.

8 Srov. s HEYRMAN, Hugo. Art and Synesthesia: in search of the synesthetic experience. [online]
Prednaska na konferenci ,First International Conference on Art and Synesthesia®, 25. - 28. éervence
2005, dostupné z <http://www.doctorhugo.org/synaesthesia/art/index.htmi>.

4 To tvrdi napfiklad Cretien van Campen, podle néhoz se ditéti v ko¢arku dava svét jako jednolity viem
(,sensory primordial soup*), CAMPEN, Cretien van: The Hidden Sense (Synesthesia in Art and
Science). Cambridge : The MIT Press, 2008, s. 29; stejny nazor se objevuje u CYTOWIC, Richard E. a
EAGLEMAN, David M. Wednesday Is Indigo Blue (Discovering the Brain of Synesthesia). Cambridge :
The MIT Press, 2009., s. 11, s. 13 a s. 224.

5 CYTOWIC, EAGLEMAN: Wednesday Is Indigo Blue, s. 216.

6 Tuto teorii zastava Vilayanur Subramanian Ramachandran, americky neurovédec indického plvodu,
ktery zjistil, Ze centra pro zpracovani barev a grafémi lezi v mozku vedle sebe. Srov. s
RAMACHANDRAN, Vilayanur S. Mozek a jeho tajemstvi, aneb, Patrani neurovédci po tom, co nas ¢&ini
lidmi. Praha : Dybbuk, 2013, s. 123-126.

7 Citovano dle NEJTEK, Michal. Synestezie jako tvirci a percepéni faktor u sou¢asnych hudebné-
scénickych forem. Brno : Janackova akademie muzickych uméni, 2015, s. 12-13.
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association), kterd je 1) nechténd, ale zjistitelna (involuntary but elicited), 2) projektovana (ve
smyslu vnéj$iho, nikoliv vnitiniho prozivani - projected), 3) trvald, odd€lena a druhova
(druhova ve smyslu vnimani jednoduchych obrazct - linii, spiral, cakanct - durable, discrete
and generic), 4) zapamatovatelna (memorable), 5) emotivni a noetickd (noetickd ve smyslu
realné - emotional and noetic). Pokud néjaka zkuSenost s kiizenim smyslti nespliiuje vSechna
tato kritéria, nelze hovofit o synestezii. VeSkeré umélecké experimenty, které pracovaly s
propojovanim smyslovych vjemt, tak Cytowic stavi mimo oblast synestetického vyzkumu a
povazuje je pii studovani tohoto fenoménu za irelevantni.® Proti tomuto rozliseni se vyslovné
postavil Crétien van Campen, dalsi z vyznamnych postav synestetického badani, ve své studii
., Synesthesia and Artistic Experimentation®. Zde oproti Cytowicovu striktnimu pojeti predlozil
svij nazor, ze tvorba nékterych umélcl, ktefi sami synestetiky byli, nelezi mimo oblast
synestetického vyzkumu, protoze Cytowicova kritéria viceméné spliiuji. To dokladd na
oblibenych ptikladech, kterymi jsou dila malife W. Kandinského a skladatele A. N. Scriabina.’
Nas bude v této studii zajimat navic i tvorba umélci, ktefi synestetiky nejsou, ale ktefi jsou
Synestezii inspirovani, jak uvidime dale.

Dalsi casto uvadénou charakteristikou silné synestezie je jeji vrozeny charakter. Synestetici
sami hovofti o tom, Ze tuto schopnost maji ,,odjakziva®“, tedy ze neni nijak nauc¢ena nebo ziskana
(pomineme-li synestetickou zkusenost vyvolanou nékterymi drogami — ptfedevsim LSD ¢i
meskalinem). Castg&j§i vyskyt synestezie u Zen oproti muztim byva asto uvadén jako argument
na podporu jeji vrozenosti.!® Zajimavé také je, Ze silna synestezie byva zpravidla (i kdyz ne
vzdy) jednosmérnd, tedy ze kdyz napiiklad pfi poslechu urcitého tonu vidi synestetik zlutou
barvu, neznamena to, Ze by pfi pohledu na Zlutou barvu slysel onen tén.!! V neposledni fadé je
tteba zminit 1 jedinecnost synestetické zkusSenosti u jednotlivych synestetiki v tom smyslu, ze
napf. jeden konkrétni ton mlZe u jednotlivych osob vyvolavat jinou barevnou odezvu — u
subjektu A Cervenou, kdezto u subjektu B modrou. U konkrétni osoby ale ke zméné barevné

odezvy nedochazi — tedy subjekt A uvidi tento ton Gervené po cely Zivot.!?

Slaba synestezie

Vedle vyse uvedené silné synestezie 1ze hovofit 1 o slabé synestezii, ktera nds bude v kontextu
naSeho tématu zajimat vice. Jsou autofi, ktefi tzv. slabou synestezii odmitaji a tvrdi, ze v
ptipadech obcasného propojeni smysli ¢i evokovani mezismyslovych souvislosti, at’ jiz
sémanticky ¢i metaforicky, nemame termin synestezie pouZzivat. Ja se ovSem piiklanim k

8 Vice v CYTOWIC, Richard E. Synesthesia: Phenomenology and Neuropsychology. [online] In
PSYCHE, 1995, Vol. 2, No. 10. Dostupné z <http://www.theassc.org/files/assc/2346.pdf>.

9 Vice v CAMPEN, Crétien van. Synesthesia and Artistic Experimentation. [online] In PSYCHE, 1997,
Vol. 3, No. 6. Dostupné z <http://www.theassc.org/files/assc/2290.pdf>.

10 MARTINO, Gail a MARKS, Lawrence E. Synesthesia: Strong and Weak. [online] In Current Directions
in Psychological Science, 2001,Vol. 10, No. 2. Dostupné z
<http://www.cogsci.ucsd.edu/~creel/COGS160/COGS160 files/MartinoMarks01.pdf>, s. 62, viz také
HARRISON, John E. a BARON-COHEN, Simon. Synaesthesia: A Review of Psychological Theories. In
HARRISON, John E. (ed.) a BARON-COHEN, Simon (ed.). Synaesthesia: Classic and contemporary
readings. Cambridge : Wiley-Blackwell, 1997, s. 109-122.

11 MARTINO, MARKS, Synesthesia: Strong and Weak, s. 63.

12 Srov. s vyzkumem V. S. Ramachandrana a jeho studenta Eda Hubbarda. RAMACHANDRAN, Mozek
a jeho tajemstvi, s. 109-123.
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nazoru, ze hovoftit o slabé synestezii je nejenom pojmove uzitecné, ale dokonce i metodologicky
opravnéné, nebot’ slaba a silna synesteticka zkuSenost sdili spolec¢né jadro. Jsou zalozeny na
podobném mechanismu, ktery spo¢iva v percepénim kodovani a zpracovani cross-modalni®
informace.'* Projevy slabé synestezie miizeme vidét i v bézném jazyce — metaforach hovoticich
o teplych barvach, ostrych tonech, sladké vini a tak dale — ¢i pravé v uméni. Velice Casto si
hraje s podobnymi mezismyslovymi analogiemi literatura (napi. Baudelairova basen ,,Vztahy*
¢i Rimbaudova basen ,,Samohlasky*).

wewvr

Nejptizna¢néjsim piipadem snahy o vyjadfeni cross-modalnich analogii byly v minulosti tzv.
color-organs, které vychazely z ptedstavy, ze mezi vizualnimi a sluchovymi podnéty existuje
propojeni (soucasny light art je technologicky vyspélejsSim dédicem téchto pokusii). Tato
ptfedstava byla ostatné potvrzena i laboratornimi experimenty, pfi kterych bylo synestetikiim i
nesynestetikiim ddno za ukol pfifadit rizné barvy k jednotlivym toniim. Korespondence mezi
jasngjSimi a svétlejSimi barvami a vysSimi tony a naopak tmavsimi a tlumenéj$imi barvami s
niz8imi tony byla prokdzéna u obou skupin respondentl stejné. Rozdilem ovSem je, Ze tato
souvislost je u silné synestezie absolutni, kdezto u slabé kontextudlni. Silna synestezie je totiz
vrozena, slaba synestezie je, zda se, zEasti vrozena a z€4asti naucend, coz potvrdily experimenty
s dotazovanim na mezismyslové korespondence u déti. Souvislost mezi vyskou tonu a jasnosti
jsou schopné urcit jiz jako Ctytleté, souvislost mezi vyskou ténu a vizualni velikosti az od
dvanécti let.*® Obdobné lze zminit i zndmy experiment BOUBA-KIKI z roku 1929, kdy bylo
respondentim z rtiznych jazykovych oblasti ddno za ukol pfifadit jeden z ndzvi dvéma
abstraktnim grafickym utvarim, pfi¢emz prvni mél obly, amébovity tvar, kdezto druhy
pfipominal hvézdici. 98% ucastniku tohoto experimentu se shodlo na oznaceni oblého tvaru
nazvem Bouba a obrazce s ostrymi rohy nazvem Kiki.®

Na podporu mé teze, Ze synestetickad zkuSenost v slabém slova smyslu je spolecna a piistupna
vSem lidem (a proto tedy miize byt zakladem umélecké praxe ve specifické ¢asti virtualniho
uméni), je mozné uvést myslenky francouzského filozofa Maurice Merleau-Pontyho. Merleau-
Ponty tvrdi, Ze akt vniméni je dynamickd participace mezi vnéjSim svétem a rlznymi
propojenymi smyslovymi systémy ,,zZivouciho té€la®“. Merleau-Ponty totiZ vychazi z pfedstavy,
kterou, jak bylo nastinéno uz na za¢atku, zastavaji i nékteii dalsi badatelé!’, totiz ze prekryvani
nasich smysli koresponduje s nasi primordialni a pfedkonceptudlni zkuSenosti z raného détstvi,

13 Ponechavam pojem ,cross-modal“ v pdvodnim znéni, nebot neexistuje uspokojivé vystizny éesky
ekvivalent. Termin oznacuje situaci propojovani, resp. kfizeni, jednotlivych smyslovych modalit.

14 Vice v MARTINO, MARKS, Synesthesia: Strong and Weak, s. 61-65.

15 MARTINO,MARKS, Synesthesia: Strong and Weak, s. 64, vice jsou tyto experimenty (s dospélymi i
détskymi participanty) popsany v MARKS, Lawrence E. Synesthesia and the Arts. [online] In CROZIER,
W. R. (ed.) a CHAPMAN, A. J. (ed) Cognitive Processes in the Perception of Art. Amsterdam; New
York; Oxford : North-Holland, 1984. Dostupné z
<https://www.researchgate.net/publication/291180035 Synesthesia _and the Arts>, s.431-445,

16 Ramachandran na zakladé toho soudi, Ze lidsky jazyk muZe byt odvozeny z kognitivnich asociaci
mezi zvukem a obrazy, viz RAMACHANDRAN, Mozek a jeho tajemstvi, s. 139-141.

17 MAURER, Daphne. Neonatal Synaesthesia: Implications for the Processing of Speech and Faces. In
HARRISON, John E. (ed.) a BARON-COHEN, Simon (ed.). Synaesthesia: Classic and contemporary
readings. Cambridge : Wiley-Blackwell, 1997, s. 236-237; HARRISON, BARON-COHEN: Synaesthesia:
A Review, s. 116-117.
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ktera je inherentné synesteticka a kterou postupné ztracime kvuli kulturné dané tendenci
jednotlivé smysly oddélovat.*®

Navic je dokdzano, ze synesteticka zkusenost se objevuje 1 u osob, ktefi se jinak nepovazuji za
synestetiky, a to béhem zkuSenosti s blizkosti smrti (Near-Death-Experiences), béhem hluboké
meditace nebo kdyz usinaji.!® Proto tvrdim, Ze lze uvazovat o tom, Ze predpoklady k
synestetické zku$enosti jsou viem lidem spoleéné®®, a ackoliv u nékterych se projevuji pouze
ve velmi oslabené formé, je relevantni vyuzivat synestezii v uméni, protoze jeji projevy jsou

potencialné obecné srozumitelné.

Dal§im argumentem pro opravnénost a nosnost konceptu slabé synestezie je i1 fakt, ze
aristotelsky koncept péti striktné oddélenych smysli, plynouci ze zdpadni tendence odd€lovat
mysl a t&lo, je postupné opoustény jako kulturné dany, ale pln& neodpovidajici skute¢nosti.?!
Podle zastanci tohoto ndzoru musime uvazovat o nejméné Sesti dalSich smyslech: 1) smysl pro
vnimani teploty (thermoception), 2) smysl pro pozici té€la v prostoru (proprioception), 3) smysl
pro rovnovahu (equilibrioception), 4) smysl pro citéni bolesti (nociception), 5) smysl pro
podnéty vyvolavané uvnitf téla (interoception) a 6) smysl pro vnimani ¢asu (chronoception).??
Howes a Classenova argumentuji, Ze synestezie byla ¢asto Spatn€ chapana jen jako umélecky
vynalez ¢i jen jako neurologickd porucha. Podle nich synestezie muze fungovat, a také
fungovala, jako zdkladni prostfedek pro produkei kulturniho vyznamu (oba dva jsou kulturni
antropologové), coz dokladaji na piikladech z tradi¢nich spoleenstvi (Inki a starovéké Ciny)
a sttedovéké mysticke praxe, kde byly synestetické asociace a synesteticka praxe pouzivany ke
strukturovani paméti, symbolizovaly socidlni vztahy a ¥ad kosmu.?® Navic postupny rozmach
neurovédeckého vyzkumu odhaluje, Ze smyslové oblasti lidského mozku jsou propojené a ve
vzajemné interakci.?*

18 MERLEAU-PONTY, Maurice. Pracovni poznamky. In MERLEAU-PONTY, Maurice. Viditelné a

neviditelné. Praha : OIKOYMENH, 2004, s. 216-218, 222-223, 233-238. Srov. s CORREA, Graca P.
Landscapes of Synesthesia: Views from Art, Science and Philosophy. [online] In PONCE DE LEAO,
Isabel (ed.). As Artes e as Ciencias em Dialogo. Barcelos : Green Lines Instituto para o

Desenvolvimento Sustentavel, 2015. Dostupné

z<https://www.researchgate.net/publication/299091284 Landscapes of synesthesia views from art
science _and_philosophy>, s. 69,72- 73,76-77.

19 CORREA, Landscapes of Synesthesia, s. 77.

20 S touto tezi pracuje vice badatell, srovnej napr. s MARKS, Synesthesia and the Arts, s. 429-431,
CYTOWIC, EAGLEMAN, Wednesday Is Indigo Blue, s. 216 nebo HAVERKAMP, Michael. Visualizing
auditory Perception: Correlations, Concepts, Synesthesia [online] Dostupné z
<https://www.researchgate.net/profile/Michael Haverkamp/publication/280529022 Visualizing auditor
y Perception _Correlations _Concepts Synesthesia/links/55b77ff208aec0e5f4381fb2.pdf?inViewer=0&
pdfJsDownload=0&origin=publication detail>, s. 2-3.

21 Tzv. Sensory Criticism, reprezentovany predevsim Davidem Howesem a Constance Classenovou.

22 CORREA, Landscapes of Synesthesia, s. 73, srov. s GSOLLPOINTNER, Katharina. Digital
Synesthesia. The Merge of Perceiving and Conceiving. [online] In GRABBE, Lars C. (ed.) a RUPERT-
KRUSE, Patrick (ed.) a SCHMITZ, Norbert M. (ed.). Cyborgian Images: The Moving Image between
Apparatus and Body. Darmstadt : Biichner-Verlag, 2015. Dostupné z
<http://www.academia.edu/28480765/Digital Synesthesia. The Merge of Perceiving and Conceivin
a>, s. 8.

23 HOWES, David a CLASSEN, Constance. Ways of Sensing: Understanding the Senses in Society.
London : Routledge, 2014, s. 152-174.

24 CORREA, Landscapes of Synesthesia, s. 70, srov. s RAMACHANDRAN, Mozek a jeho tajemstvi, s.
123-133.
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O tom, ze mezi badateli nepanuje v definovani toho, co je a neni synestezie, shoda, svédci i
rozliSeni britskych badateli Johna Harrisona a Simona Baron-Cohena, ktefi oproti vyse
uvedenému rozdéleni na synestezii silnou a slabou, hovofti o péti typech synestezie (kde jsou
zastoupeny jak piiklady slabé, tak silné synestezie): 1) vyvojova (developmental), kterou
bychom jinak mohli nazvat silnou a kterd je vrozend, automaticka, neménna a nezavisla na viili,
2) neuropatologicka (neuropathological), ktera vznika poskozenim v urcitych oblastech mozku
a cestach mezi nimi — takovato charakteristika je v kontextu vyse fe¢eného déleni také silnou
synestezii a ja bych ji nepovazovala za dal$i typ, ale za jedno z moznych vysvétleni pficin
vzniku synestezie, 3) metaforickd (methaphoric, pseudosynesthetic), ktera je chténa a Casto se
s ni muzeme setkat v umeéleckych dilech — jako takova je zastupce vyse uvedené slabé
synestetické zkuSenosti, 4) asociativni (associative, pseudosynesthetic), kterou autofi povazuji
za produkt naucenych asociaci, s ¢imz bych na zdkladé vySe zminéného vyzkumu
synestetickych asociaci u déti souhlasila pouze castecné, nebot’ nékteré prvky se zdaji jako
vrozené a 5) zptisobena drogami (drug-induced).?®

Pro potieby podpory hlavni teze této studie budeme nadale hovoftit o tzv. slabé synestezii,
kterou povazuji za realny jev, spolecny do urcité miry vSem lidem, pfiCemz samoziejmée
uznavam, ze néktefi lidé jsou k synestetické zkusenosti vnimavejsi.?

Projevy slabé synestezie miizeme vidét - jak bylo zminéno vySe - i v bézn¢ uzivanych
metaforach a pfedev§im v uméni. Marks a Mulvenna charakterizovali dokonce Sest projevil
slabé synestezie, a to 1) cross-modalni korespondence (cross-modal correspondance), které
byly popsany jiz vyse (vyska tonu — jasnost barvy), 2) cross-modalni predstavivost (cross-
modal imagery), kterd autorim témef splyva se silnou synestezii, ale nevyskytuje se u dané¢ho
jedince vzdy jako u silného synestetika 3) Proustliv fenomén (Proust phenomenon), ktery
popisuje smyslovou autobiografickou pamét’ na zakladé néjaké silné smyslové vzpominky z
détstvi, 4) empatické vnimani (emphatic perception), které odkazuje k prozitku bolesti nebo
nepiijemného pocitu pii pohledu na jiného trpiciho ¢lovéka, 5) halucinace (hallucination), 6)
Dopplerova iluze (The Doppler illusion), jez odkazuje k sluchovému jevu, ktery nastava, kdyz
slysime sirénu - v jednu chvili totiz vnimame onen t6n jako rostouci a slabnouci zaroven.?’ V
této své studii chei dokézat, Ze ackoliv synestezie byla v uméni pfitomna jiz diive, a Ze jiz diive
s ni umélci védomé pracovali, predevSim virtudlni uméni, diky svym technologickym
mozZnostem, je schopno synestetickou zkuSenost zprosttedkovat nejucelenéji a nejsilnéji.

Virtualni umeéni

Nyni je tedy potieba objasnit, co si pod terminem virtualni uméni lze predstavit. Jedna se o
hmotna digitaln€ vytvotena dila (materialized digital-based work), kterd nejvice pfipominaji
tradiéni uméni - obrazy, skulptury a dal$i objekty, které vSak vznikly za pfispéni digitalnich
technologii, ¢imz ziskédvaji zcela odliSnou dimenzi. Velice Casto se virtualni umélci, vzhledem

25 Citovano dle CORREA, Landscapes of Synesthesia, s. 75.

26 Viz zajimavou studii o vztahu mezi kreativitou a synestezii - DAILEY, Audrey a MARTINDALE, Colin
a BORKUM, Jonathan. Creaitivity, Synesthesia and Physiognomic Perception. [online] In Creativity
Research Journal, 1997, Vol. 10, No. 1. Dostupné z
<http://www.tandfonline.com/doi/abs/10.1207/s15326934crj1001 1>, dale RAMACHANDRAN Mozek a
Jeho tajemstvi, s. 133-141.

2T MARKS, Lawrence E. a MULVENNA, Catherine M. Synesthesia: At and Near Its Borders. [online] In
Front. Psychol., 2013. Dostupné z <http://journal.frontiersin.org/article/10.3389/fpsyq.2013.00651/full>,
S. 1-4.
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k vzristajicim tendencim k participaci divaka (¢i silnéji k interaktivité, kterd je pro virtualni
umeéni signifikantni), zabyvaji také kognitivnimi aspekty a rozdilem mezi percepci a kognici.
Hojné jsou zastoupeny i bioestetické aspekty, souvisejici s uvahami o potencialni kontrole
organického svéta prostiednictvim virtualniho. Tato dila Casto vyuzivaji tematiku gena ¢i
pocitacovych virt. Nelze opomenout také multimedialni dila vznikajici off-line (multimedia
off-line works), jejichz tstfednim tématem je multisensorialita a ktera ¢asto pracuji s jazykem,
naraci, hypertextualitou a pravé synestezii, uzivanych mnohdy k upozornéni na sociopolitické
¢i bezpecnostni problémy. Frank Popper ve svém dile ,,From Technological to Virtual Art* fadi
mezi virtudlni uméni také interaktivni digitalni instalace (interactive digital installations), které
jako hlavni estetické prosttedky vyuzivaji interaktivitu, imerzi a reciprocitu. Jsou tedy zalozeny
na vysokém stupni Ucasti divaka, ktery se v nékterych ptipadech stava az spoluautorem dila. V
neposledni fad¢ je tfeba zminit také rozvijejici se odvétvi internetového umeéni (net art) a
multimedialni dila, vznikajici on-line (multimedia online works), pracujici pfedevsim s
komunikaci, telematikou a telerobotikou.?®

Synestezie a uméni

Jak upozoriiuje fada badatelt®®, se synestezii védomé pracuji jiz umélci tvorici na po¢atku 20.
stoleti. Jedna se také o obdobi, kdy byla synestezie jako fenomén dikladn& zkoumana.3® Mezi
hlavni umélecké smeéry, které pracovaly se synestetickou zkuSenosti, 1ze tadit futurismus,
expresionismus, dadaismus, symbolismus, surrealismus, De Stijl, poetismus, pocatky abstrakce
(W. Kandinsky) a art brut (A. Wélfli).3! Pfedevsim myslenky Karla Teigeho z jeho ,,Manifestu
poetismu a Vasilije Kandinského z ,,O duchovnosti v uméni* 1ze uzit jako argumentd pro
podporu mé teze o virtudlnim umeéni jako tvorb& zaloZené na synestetické zkuSenosti a tuto
zkuSenost vyuZzivajici.

Karel Teige totiz zcela vizionaisky piSe o vyuziti synestezie v uméni v souvislosti s
technologickym pokrokem, ktery se odrazi i v umélecké tvorbe¢: .,... v dobé kdy nové védeckeé a
technické vymoZenosti vedou ke zcela novym oborim a utvarim estetickym, rozzehuje se idea

28 Jeden z nejucelenéjsich prehled( vyvoje virtualniho uméni Ize nalézt ve zmiriované knize POPPER,
Frank. From Technological to Virtual Art. Cambridge : The MIT Press, 2007.

29 Vybérové Ize k dalsimu studiu doporudit tyto studie: BERMAN, Greta. Synesthesia and the Arts.
[online] In Leonardo, 1999, Vol. 32, No. 1. Dostupné z
<http://postcog.ucd.ieffiles/bl SynesthesiaAndTheArts.pdf>; IONE, Amy a TYLER, Christopher.
Synesthesia: Is F-Sharp Colored Violet? [online] In Journal of the History of the Neuroscience, 2004,
Vol. 13, No. 1. Dostupné z <http://www.daysyn.com/loneTyler2004.pdf>; CORREA, Landscapes of
Synesthesia; CAMPEN, Synesthesia and Artistic Experimentation; NEJTEK, Synestezie; HEYRMAN,
Art and Synesthesia.

30 | kdyZ pocatky muzeme nalézt jiz v antice, napfiklad u Pythagory, ktery se zajimal o matematické
vyjadfeni hudebni harmonie a dospél k myS$lence, Ze barvy a zvuky by také mély byt propojeny podle
matematickych pravidel. Dale experimentoval s matematickym vztahem mezi barvami a zvuky
Arcimboldo. Pozdéji mizeme zminit Newtona, ktery se snaZil vyjadrit vztah mezi frekvenci svételnych
a zvukovych vin. Na tomto zakladé pak francouzsky jezuita Luis Bertrand Castel zkonstruoval svij
sclavecin oculaire®. O zkonstruovani hudebniho nastroje, ktery by propojoval hudbu a barvy se zajimal
i Erasmus Darwin. Vice v CAMPEN, Crétien van. Artistic and Psychological Experiments with
Synesthesia. [online] In Leonardo, 1999, Vol. 32, No. 1. Dostupné  z
<http://www.jstor.org/stable/15766207?seq=1#page_scan tab contents>, s. 9-10, dale v CORREA,
Landscapes of Synesthesia, s. 69 a v BERMAN, Synesthesia and the Arts, s. 16. Moderni pokusy jsou
pak popsany v HAVERKAMP, Visualizing auditory Perception, s. 1-6.

31 Srov. s NEJTEK, Synestezie, s. 31-49 a HEYRMAN: Art and Synesthesia.
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korespondence a jednotnosti umélecké emoce.3? P¥imo o synestezii se Teige vyjadiuje
pozitivné a chape ji podobné jako Cytowic a Eagleman jako schopnost latentné¢ danou vSem
lidem: ,,Frantisek Krejci v Zakladech psychologie (Il. Dil) tvrdi sice jeste, Ze audition colorée
je ukaz abnormalni a chorobny. Avsak moderni psychologie zjistila, Zze barevné slyseni je
schopnost latentni v kazdém cloveku. Je to vice ¢i méné Zivouct a probudila schopnost prekladat
spontanné tony, hlasy, hrmot a jiné akustické dojmy do optickych. [...] Zda se, Ze pri analyze
barevného slyseni dobirame se hlubokého zdakona vselidského, platného i pro rozmanité jiné
jevy a zpiisoby lidského mysleni. Psychologické experimenty ukazaly, Ze v optické obrazy
mohou se prekladat i dojmy cichové, chutové, hmatove, pokozkové, dojmy telesného blaha i
bolesti; zZe lze prirknout barvu cislicim, tydennim dniim, vokalim (Rimbaud) a jinym
systémiim.“3® Zaroven si Teige brilantné uvédomuje, Ze nesta¢i pouhé propojeni nékolika
uméleckych obord v jednom dile (tzv. Gesamtkunstwerk — vynalez R. Wagnera), syntéza
uméleckych druhti se musi odehrat na urovni principti, elementarnich prostredki, aby doslo k
vyvolani korespondence a jednotnosti umélecké emoce.

Podobné uvazuje 1 Kandinsky kdyz pise: ,,Inspirativaim vzajemnym porovnavanim vyrazovych
prostredki riiznych druhii umeni vSak dosahneme uspéchu pouze v pripade, Ze se neomezime
jen na vnéjsi rysy, ale soustredime se na vnitrni principy. To znamend, Ze se muZeme poucit
jediné na zpusobech, jimiz se v jinych druzich uméni zachdzi s jejich prostiedky, a pokusit se
pak principialné analogicky, tedy v souladu s jejich principy, pracovat s prostredky
viastnimi.“® O Kandinském se dodnes spekuluje, zda byl synestetikem &i nikoliv.*® Po pfeéteni
kapitoly ,,Ucinky barvy“¥, kde piifazuje psychické uéinky barvam a po zhlédnuti jeho dél, kde
se snazi o ,,preklad* hudby do malby, bych se spise priklancla k ndzoru, Ze jim byl: ,,Mezi dusi
a télem existuje velmi tésné spojeni, a lze si proto predstavit, Ze urcité psychické hnuti miize
asociativné vyvolat hnuti dalsi. Cervend barva miize napiiklad vyvolat podobnou psychickou
vibraci jako plamen. Tepla cerven vzrusSuje, a — na zakladeé jeji podobnosti s barvou cerstvé
krve — miizeme tento ucinek vystuprovat az k nesnesitelnosti. Barva tedy vyvola vzpominka na
dalsi fyzicky fenomén, jenz piisobi bezprostiedni psychické utrpeni3® | Prijmeme-li toto
vysvetleni, pak musime predpokladat, Ze zrak je spojen nejen s chuti, ale také s dalSimi
smyslovymi orgadny. A pravé o to také jde. Nekteré barvy mohou pusobit drsné, ba ostnate, jiné
zase hladkym az sametovym dojmem a takika nas vybizet k pohlazeni (ultramarin tmavy,
chromoxid zeleny, kraplak). Na tomto pocitu se zakladaji dokonce i rozdily mezi chladnéjsi ci
teplejsi piisobnosti urcitého barevného odstinu. Existuji barvy, jez pusobi mékce (kraplak), jiné
zase dojmem tvrdosti (kobaltova zelen, oxid modrozeleny), takze dokonce i uplné cerstva, prave
z tuby vytlacend barva miize vypadat, jako kdyby uz uschla. Casto se ostatné uziva slovniho
obratu ,,vonava barva“. Konec koncii miizeme barvy také slyset, a to tak presné, Ze nikoho by

32 TEIGE, Karel. Manifest poetismu. In VLASIN, Stépén a kol. (ed.). Avantgarda zndmé a neznéma 2
(Vrchol a krize poetismu). Praha : Svoboda, 1972, s. 577.

33 TEIGE, Manifest poetismu, s. 579-580.
34 TEIGE, Manifest poetismu, s. 583-586.
35 KANDINSKY, Wassily. O duchovnosti v uméni. Praha : Triada, 1998, s. 40.

36 CAMPEN, The Hidden Sense, s. 56; IONE, TYLER, Synesthesia, s. 62; CORREA, Landscapes of
Synesthesia, s. 71.

37 KANDINSKY, O duchovnosti v uméni, s. 45-49.
38 KANDINSKY, O duchovnosti v uméni, s. 47.
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snad ani nenapadlo hledat hudebni ekvivalent pro syté zlutou mezi basovymi klavesami piana,
a sotva by se asi nékdo odvdzil prirovnat kraplak tmavy k sopranu.*>°

Synestezie a virtualni umeéni

Ptesné tento princip uvazovani o umelecké tvorbé€, ktera se snazi prostiednictvim syntézy
principti riznych uméleckych forem dosdhnout komplexniho multisenzorického ucinku,
muzeme vidét v soucasném virtudlnim uméni. Nalezneme proto tendence snazici se o propojenti
hudby a barev (pfedchidci téchto audiovizudlnich instalaci byly jiz zminéné tzv. color
organs*?), respektive o elektronicky pieklad zvuku do obrazii a animaci*'. Tomu se vénuje ve
své studii Michael Haverkamp. Zminuje, Ze valna ¢ast téchto vizualizaci vznikd na zaklad¢
pocitatové analyzy zvuku. Vizualni elementy jsou tak generovany pomoci algoritmu, jehoZz
rysy koreluji s vybranymi parametry vybrané hudby. Na podobném principu jsou postaveny i
nam dobie zndmé piehravace v PC — tzv. media players, kteti prehrdvanou hudbu také dopliuji
vizualnimi efekty. Své teze pak podrobné rozebird na dvou piikladech. Prvnim je vizualizace
Michala Levyho John Coltrane's Giant Steps, ktera doprovazi jazzovou skladbu Johna
Coltranea a je zalozena na jednoduchém obrazci ¢ervené kosticky, ktera je pivodné teckou nad
»1“ ve slove ,,giant™ a kterd za¢ne podle tempa hudby stavét mrakodrap, aby se pak proménila
v gumu a onen mrakodrap nechala postupné zase zmizet. Druhym piikladem je plisobiva
vizualizace Johannese Deutsche Gustav Mahler's 2" Symphony, kterou Deutsch vytvofil pro
zivé vystoupeni se symfonickym orchestrem. Animace prostfednictvim abstraktnich vizualnich
3D elementd, které se jakoby vznasi ve vzduchu nad orchestrem, ,,vypravi* ptibeh vtéleny do
symfonie — jednotlivé elementy odpovidaji hlavnim tématim (utrpeni, laska, nadéje,
romantismus, ironie a pochybnost).*? Trochu jinak funguje dilo Sound Drawings Ully Rauter,
které je také inspirovano sluchové-vizualni synestezii. To sestdva ze spektrogramii digitalni
nahravky lidského hlasu namalovanych na zdi, které jsou viditelné pouze pod UV svétlem. Tyto
spektrogramy jsou pak opétovné laserové skenovany a digitdlné znovu pieloZzeny do zvukové
stopy. Tim se onen lidsky hlas, ackoliv je esteticky pozménén, stava opét slysitelnym.*®

Déle mizeme zminit interaktivni dila, ktera prostfednictvim propojeni hudby, vizudlniho
promitani a snimani pohybu umoznuji divakovi, aby zanechal barevnou stopu, ktera je navic
podminéna konkrétni hudbou, kterd pravé hraje,** ¢i dila pracujici se stiranim hranic mezi
skute¢nosti a virtudlni realitou, které dle mého ndzoru umoznuji asi nejsilnéji navodit zkuSenost
podobnou synestezii v silném slova smyslu. Jako pfiklad 1ze uvést experimenty dr. Jeleny
Gugy, ktera prostfednictvim imerzivnich bryli stimulovala pokusnému subjektu Stétcem v
jenom piipad€ jeho skuteCnou ruku, v druhém pfipadé¢ byla stimulace pouze vizudlné
promitnuta do obrazu v brylich, ve kterych si subjekt myslel, Ze vidi své vlastni skutecné ruce.
I v druhém piipadé vsak vykazoval senzorické hodnoty jako pii skute¢ném dotyku.® Stimulace

39 KANDINSKY, O duchovnosti v uméni, s. 48.

40 POPPER, From Technological to Virtual Art, s. 13.

41 POPPER, From Technological to Virtual Art, s. 161.

42 Vice v HAVERKAMP, Visualizing auditory Perception, s. 3-6.

43 GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 13-15.

44 Osobni zkusenost s interaktivni audiovizualni instalaci Continuum, navstiveno dne 30. 7. 2016.

45 Prispévek a osobni rozhovor s dr. Gugou na konferenci ve Varsaveé, dne 24.-26.6. 2016.
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zrakového smyslu tak vedla k haptické odezvé. Podobné pracuje s virtualni realitou instalace
La Funambule Virtuelle umélcti Michela Breta a Marie-Helene Tramusové, kdy se divak
prostiednictvim imerzivnich bryli a balanéniho pole stava provazochodcem.*® Stirani hranic
mezi skuteCnosti a pocitaCové simulovanou realitou vyuziva ve svém dile Jean-Pierre
Giovanelli. Slavna je jeho instalace Stable Mouvant, ktera sestava z kombinace realnych a
pocitacové vytvorenych papirovych kapesnicka, které vylétavaji z krabice. Zvuk doprovazejici
realné kapesnicky vsak zni velmi nepravdépodobné, ozyvaji se zvuky tornada, kdezto virtualni
kapesnicky doprovazi redlny zvuk Susticich papirki. Kombinaci stimulace n¢kolika smysla a
navic zpochybnénim hranic mezi skutecnosti a virtudlni realitou dosahuje Giovanelli
piekvapivych smyslovych zkusenosti.*’ Zvlaitnim ptikladem, odkazujicim na kineticko-
vizualni a emo¢né-vizualni synestezii, je dilo Biomer Skelters autor Tamiky Thiely a Willa
Papenheimera. Clovék prostfednictvim mobilni aplikace miize za¢it virtualng zalesiiovat svoje
okoli. Kultivace téchto virtudlnich rostlin je zavisla a emoc¢nim stavu konkrétniho ¢lovéka,

wevr

prochazeni po okoli s onim monitorovacim zafizenim rostliny okolo n&j rostou.*®

Jak bylo tedy na vySe uvedenych piikladech ukézano, soucasné virtudlni uméni jako
myslenkovy dédic avantgard z pocatku 20. stoleti vyuziva nové technologie ke zprostfedkovani
synestetické zkuSenosti prostfednictvim stirdni rozdilii a hranic mezi jednotlivymi smysly 1
mezi skute¢nosti a virtualni realitou.*® Tuto schopnost virtualniho uméni v soudasnosti zkouma
vyzkumny projekt Digital Synesthesia, ktery probihd od roku 2013 na univerzité ve Vidni*®.
Jeho cilem je objevit moznosti digitalniho uméni vytvaret cross-modalni smyslové zkusenosti
a poskytovat tak synestetickou zku$enost nesynestetikiim.®! Podstatnym zji§ténim tohoto
vyzkumu je, Ze tuto schopnost ma digitalni uméni diky tomu, Ze prostfednictvim svého
bindrniho charakteru umoziuje rychly a bezproblémovy pieklad smyslovych dimenzi
konkrétniho dila, napiiklad digitalniho zvuku do digitdlniho obrazu a zpatky. Diky této
multimedidlni konstituci digitalniho, Casto také interaktivniho, dila je tak pfijemci umoznéna
ona zadana multi-modalni a cross-modalni (tedy synestetickd) zkuSenost, a to nikoliv ve smyslu
pouhé analogie ¢i synchronizace.®? Navic bylo v tomto vyzkumu dokazano, ze mizeme mezi
virtudlnim uménim a synestezii vysledovat urcité strukturdlni korelace, a to na zakladé
hypotézy, Ze synestezie mliZze byt nahlizena jako model pro estetiku virtudlniho uméni obecné,
nebot’ obsahuje na jedné strané slozky jako je trans-, Cross- a multi-modalita a na druhé strané
ma sémanticky, respektive konceptudlni charakter, coZ jsou rysy, jejichZ ekvivalenty 1ze praveé
ve virtualnim uméni nalézt.>® Tyto korelace Ize nejlépe vyjadfit nasledujici tabulkou®*:

46 POPPER, From Technological to Virtual Art, s. 187-188.

47 POPPER, From Technological to Virtual Art, s. 164-165.

48 GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 16-17.

49 Srov. s POPPER, From Technological to Virtual Art, s. 161-175.

50 Department of Digital Arts at the University of Applied Arts in Vienna, vice informaci dostupnych na
strankach projektu <http://digitalsynesthesia.net/wp/>.

51 GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 2.

52 GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 4.

53 GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 12.

54 Tabulka pfevzata z GSOLLPOINTNER, Digital Synesthesia, s. 13.
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Synestezie (neuroestetické slozky) Virtualni uméni (estetické slozky)

Typ Nazev

Synesteticky efekt (jev) Esteticky efekt (popis)

Vyuziva primarni smyslové domény (sluchova, Vyuziva primarni uméleckd média (zvuk, obraz,
vizualni, kineticka...) prostorova instalace...)

Druhotné smyslové domény Druhotna umélecka média

Hlavni smér od stimulace jednoho smyslu k Hlavni smér od jednoho média k druhému (Casta
soucasnému vyvolani odezvy jiného smyslu multimedialnost a simultannost, intermédia)

Multi-modalni aspekty (zapojeni mnoha/vSech Multimedialni aspekty (media embodiment,
smyslu) Gesamtkunstverk)

Cross-modalni efekty (stimulace jednoho smyslu Cross-modalni estetika (soubezny, pocitacové
je zakousSena 1 v dalSich smyslovych oblastech) provadény pieklad z urcitého média do jiného (¢i
jinych) prostfednictvim birnarniho kodu)

Intermodalni kvalitativni korelace jednotlivych Intermodalni kvalitativni korelace jednotlivych
smysll (napf. sluchovd kvalita jako je ton médii (napt. metaforickd pfirovnani jako ,,zvuk je
koreluje s vizualni kvalitou jako je jas) svétlo®, jazykové metafory)

Zahrnuje ¢asoprostorové koncepty Obsahuje ¢asoprostorové prvky

Cilem této studie bylo potvrdit hypotézu, Ze virtudlni uméni miZe byt povazovano za
zprostiedkovatele urcité formy synestetické zkuSenosti a Ze synestezie v oslabeném slova
smyslu je zdkladem umeélecké praxe, coz se podafilo. Na zdklad¢ analyzy vySe uvedenych
praktickych ptikladi z oblasti soucasného virtudlniho uméni bylo dokazano, zZe virtualni umeéni
skutecné synestetickou zkusenost (ve smyslu slabé synestezie) umoziuje i nesynestetikiim. Na
teoretické urovni bylo prostfednictvim vysledovani korelaci mezi strukturou synestetické
zkuSenosti a strukturou virtudlnich dél ukazano, Ze synestezie opravdu miize byt povaZzovana
za zéklad umélecké praxe virtualniho umeéni, nebot’ jeho multimedialni charakter vykazuje se
synestezii strukturalni shody.
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